





Operotie Brandy-vergadering

We speelden op Valentiyjnsdag 3 varianten van strotego-: de maorschalk
doden, de lag van het andere kamp stelen en om ter meeste punten
verzamelen.

De 1+ variant die we speelden was “dood de maarschalk”. We verdeelden
de groep un 2 teamy, de kaourten werden verdeeld en dan werod de tactiek
besproken. Onze groep besloot de maarsehalk goed te verstoppen en dit bleek
onmiddeik de winnende strategie.

Daovrna was de opdraciht: de vlag van het andere kamp stelen. De teams
bleven ongewijzigo en ony team verstopte de viag vellig un het kamp: De
kaorten werden verdeeld e met de teamleden bespraken we onys
aannalyplon. We Uepen naor het andere kamp, pakten de viag en liepen
ferug naor ong kamp: Keer op keer wovrunen we vaw et andere team, we
waren gewoon te sterks).

Het was al 1 7uls. Daardoor konden we de laatste variont niet meer spelen
en keerden we terung naar het lokaal. De vergadering werd afgesloten met

potje stamp:

Fré Beeckman

Kampverwacihtingen

Enkele zaken die Karel graag op kamp zow doen, kawn [y het Lystje verder
aainudlen? St onyg daun asap een berichtje met jounw aomaunlling.

Guerrilda drropping

Geew driedaagse WEL tweedaagse

Eew groot spel zooly Hunger games maowr niet daot aangezien we dit al
gespeeld hebbhen .

Dovwrtotit

Eens gaan lopen voor die die willen

Golfen

Vuwrwacht met pannenkoeken of wafels bakken

lety zot zoaly tent o palen maken/ sjorren



Zoaly w hier kan zien, W dit een alledaagse mlg 360 no scope headsiot
foto: DUt femomeen wordt enkel veroorzaokt door super pro- wdg gomers:
UlHeg van de term zelfs -Mlg (s een bepaalde groep getalenteeroe gamers die
samen goamen e die daine ondine publiceren - 360 no scope, Mt b de move
Me gebruikt word un deze tyo. Je diracit 360 graden rond je ax je springt un
de lneht e zonder vizier Lemand neerscivieten: DUF worod niet gedaain v
real Ufe( Wk raad w aan dit niet zelf te proberen. Deze move werd door
professionals getest en nidgevoerd) ~headsivot of andersy gezego hoodsciot
Ziezo it leerrijke artikeltie zut er alweer op:

Tot de volgende en tot ziens

Pleter De Meyer
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Waar de ster bleef
Sterrenkijken stille staan...

0 Heer, d’ avond is neergekomen, de zonne zonk, het duister klom... En met de duister-
nis komen natuurlijk ook de sterren tevoorschijn. Hier zijn een aantal tips en weetjes
die je goed kan gebruiken als je op een zomerse kampavond nog eens naar de sterren
tuurt.

Het is je zeker al opgevallen dat sterren voortdurend in beweging zijn. Net als de zon, die trouwens ook een ster is, komen de
sterren op in het oosten en klimmen ze over het zuiden heen om uiteindelijk onder te gaan in het westen. Maar laat je niet vangen...
Eigenlijk is het de aarde die onder de sterren door draait, waardoor het lijkt alsof het de sterren zijn die bewegen...

Alle sterren? Neen, want er is er één die echt stil staat, de Poolster, al heeft die niets te maken met het verhaal over die brave
timmerman en zijn hoogzwangere vrouwtje in Betlehem!

Grieks alfabet

In hun eindeloze drang om alles in te delen en te benoemen, hebben wetenschappers de sterren aan de hemel ingedeeld in
sterrenbeelden. Niet dat de sterren zich ook echt in die groepen bevinden, het gaat erom welke sterren we in dezelfde sector
van de nachtelijke hemel zien.

De meest heldere ster van een sterrenbeeld wordt de Alphaster genoemd, de tweede wordt dan Beta, enz. Zo gaan we het
hele Griekse alfabet af.

Ursa Minor
De Poolster (‘Polaris’voor de kenners) is de enige ster van de noordeli-
jke sterrenhemel die niet opkomt, beweegt of ondergaat. De reden
daarvoor is dat deze ster heel toevallig in het verlengde van de aardas
staat, recht boven de noordpool. Polaris is de Alphaster van het ster-
renbeeld Kleine Beer (of Ursa Minor).

Er zijn ook sterren die zich -schijnbaar- niet ver van Polaris bevinden
en rond de Poolster cirkelen, maar verder niet opkomen of onder-
gaan. Deze sterren noemen we de circumpolaire sterren.

Door zijn vaste positie (op evenveel graden boven de horizon als onze breedte, zo'n 51°) staat
de Poolster dag in dag uit te fonkelen.

Weetje
Hoe weet je of het lichtje aan de hemel een ster of een planeet is? Simpel: sterren fonkelen, doordat hun licht van heel ver
moet komen. Planeten staan relatief dicht bij de aarde, waardoor hun licht er stabiel uitziet.

)Als je de afstand van de aarde tot de zon (150 miljoen kilometer) voorstelt als
1 millimeter, dan wordt ons zonnestelsel een cirkeltje van 8 cm.(
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Als je weet dat de sterren eigenlijk een vaste positie ten opzichte van elkaar hebben (we houden hier even geen rekening met
het uitdeinen van het heelal), maar enkel door de beweging van de aarde een schijnbare weg langs de hemel afleggen, dan
begrijp je dat het eenvoudig wordt om de sterren ten opzichte van elkaar te plaatsen.

Op die manier wordt het ook eenvoudiger om sterren terug te vinden. Misschien ken je het trucje wel, dat zegt dat je de
verbinding tussen de Alpha- en de Betaster van de Grote Beer vijfmaal moet verlengen om de Poolster terug te kunnen vinden.

Ursa Minor

Door de stand van een aantal andere sterrenbeelden te
kennen, kun je, ook bij een gedeeltelijk bewolkte hemel,
nog een idee van de noordelijke richting krijgen en je zo
toch weer oriénteren.

De meest bekende sterrenbeelden met hun onder-
linge configuratie:

Ursa Major (Dubhe & Merak)
Ursa Minor (Polaris)

Orion (Konings-sterren)
Zevengesternte (Pleiaden)
Cassiopeia (de"W")
Zwaan-Cygnus (Deneb)
Lier-Lyra (Vega)

Bootes (Arcturus)

Cassiopeia

N

Lier-Lyra
Bij een heldere hemel, zonder Suer
al te veel lichtvervuiling, zie je
soms ook melkachtige vlekken

in de lucht. Dat zijn de zogenaamde 'nevels,
groepen van miljoenen sterren die héél ver

weg staan.

Bodtes

Ons eigen zonnestelsel maakt deel uit van zo'n nevel, wij noemen die de Melkweg.

Over afstanden en verhoudingen, een paar weetjes:
B Als je de afstand van de aarde tot de zon (150 miljoen kilometer) voorstelt als
1 millimeter, dan wordt ons zonnestelsel een cirkeltje van 8 cm.
B De dichtstbijzijnde ster staat op 226 meter van de aarde.
B De heldere ster Sirius bevindt zich op 500 meter van de aarde.
B Onze Melkweg (één van de velen) heeft een diameter van 80 tot 100 kilometer.
B De Andromedanevel (een andere ‘Melkweg’) zweeft op 1850 kilometer van hier.

Ploaj technieken




Adressenlijst leiding scouting Ardu 2015-2016

[Groepsleiding

Toon Pype

Rodeberg 9

9030 Mariakerke

0476/07.65.84

Joachim Cremer

Prinses Clementinalaan 75

9000 Gent

0494/15.15.91

Jasper Musschoot

Prinses Clementinalaan 75

9000 Gent

0479/37.84.33

groepsleiding@ardu.be

[Kapoenenleiding

Sarah Cremer

Hogekouterstraat 32

9030 Mariakerke

0472/24.94.98

Willem Toch

Heizen 21

9030 Mariakerke

0479/34.31.53

Tim Dobbelaere

Van Haevermaetestraat 11

9030 Mariakerke

0470/54.66.50

Egfried Dewilde

Meibloemstraat 133

9000 Gent

0474/56.96.57

Julian De Vuyst

Vliegpleinkouter 18

9030 Mariakerke

0479/02.74.90

kapoenen@ardu.be

Toon Pype

Rodeberg 9

9030 Mariakerke

0476/07.65.84

Robbe Musschoot

Molenwalstraat 27 B

9030 Mariakerke

0477/57.32.21

E‘ Pieter Van Ingelgem Lothariusstraat 12 9032 Wondelgem 0479/73.99.16
Matthieu Vermeire Langebilkstraat 42 9032 Wondelgem 0477/90.23.66
;«'? {ﬂ Lucas Vermeulen Pinksterbloemstraat 19 9030 Mariakerke 0495/19.27.70
Elisa Gilbert Hofstraat 68 9000 Gent 0468/12.48.56

: welpen@ardu.be
[Jv-leiding Loic Peters Palinghuizen 142 9000 Gent 0494/41.05.16
Joachim Cremer Prinses Clementinalaan 75 9000 Gent 0494/15.15.91
Bas Vandensteen Kajuitstraat 14 9000 Gent 0479/61.08.93

Anthony Ost

Wolvengracht 29

9030 Mariakerke

0472/65.45.20

Emelie De Smedt

Stanislaw Maczekstraat 10

9030 Mariakerke

0478/70.37.75

jongverkenners@ardu.be

[Verkennerleiding

Bob Pans

Welpengang 7

9030 Mariakerke

0472/31.55.08

2

Dries Schaumont

Heizen 29b

9030 Mariakerke

0478/88.62.06

Jasper Goossens

Zilverberklaan 17

9032 Wondelgem

0471/34.53.59

verkenners@ardu.be

[Secretariaat

Koen De Maertelaere

Ooistraat 39

9041 Oostakker

0474/87.70.68

v

Helena Rossey

Prinses Clementinalaan 75

9000 Gent

0472/21.43.91

secretariaat@ardu.be
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UW HOPPER WINKEL:

Lange Yiolettestraat 33
9000 Gent
097223 84 42

Openingsuren:
woensdag tem vrijdag
14u-18u

zaterdag

10u -12u en 13u00-17u30

Slutingsdagen 2016:

2 januari; 5 mei; 21 juli; 11,12 & 17 november
03 — 20 augustus;

28 -31 december
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